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Resumen
Este proyecto de investigación aborda el impacto creciente de la inteligencia artificial (IA) en el campo del diseño gráfico y propone 
el desarrollo de una guía para preservar la relevancia de los diseñadores en un entorno cada vez más automatizado. A través de un 
enfoque cualitativo, se recopiló información crítica sobre cómo la IA está afectando la profesión del diseño gráfico. Se exploraron 
cuestiones clave, como la calidad del diseño generado por la IA, su impacto económico en la empleabilidad de los diseñadores, 
la creatividad y originalidad de la IA, así como los desafíos éticos asociados. La población objetivo incluyó diseñadores gráficos 
y profesionales de la inteligencia artificial, aunque los criterios específicos para la selección de la muestra no se detallaron 
completamente en el documento. La metodología se centró en la creación de una pieza gráfica que promoviera la colaboración entre 
la IA y los diseñadores, utilizando herramientas digitales y plataformas en línea. El análisis de la información se llevó a cabo mediante 
un enfoque descriptivo y cualitativo, destacando los aspectos más relevantes de la intersección entre la IA y el diseño gráfico. La 
evaluación de la pieza gráfica se realizó a través de una encuesta diseñada para recopilar percepciones directas de la audiencia 
objetivo. En conclusión, este trabajo busca empoderar a los diseñadores para trabajar en colaboración con la IA, reconociendo la 
importancia de la creatividad humana, la ética y la adaptación constante a las nuevas tecnologías. La guía propuesta tiene como 
objetivo garantizar que los diseñadores gráficos sigan siendo una parte valiosa de la industria, integrando la IA como una herramienta 
complementaria en lugar de una amenaza de reemplazo total.                

Palabras clave:  Inteligencia artificial - Diseño gráfico - Colaboración tecnológica - Impacto laboral - Creatividad humana 
- Ética en tecnología

Abstract
This research project addresses the growing impact of artificial intelligence (AI) in the field of graphic design and proposes the 
development of a guide to preserve the relevance of designers in an increasingly automated environment. Through a qualitative 
approach, critical information was collected on how AI is impacting the graphic design profession. Key issues were explored, such as 
the quality of design generated by AI, its economic impact on the employability of designers, the creativity and originality of AI, as 
well as the associated ethical challenges. The target population included graphic designers and artificial intelligence professionals, 
although the specific criteria for sample selection were not fully detailed in the paper. The methodology focuses on the creation 
of a graphic piece that promotes collaboration between AI and designers, using digital tools and online platforms. The analysis 
of the information was carried out using a descriptive and qualitative approach, highlighting the most relevant aspects of the 
intersection between AI and graphic design. The evaluation of the graphic piece was carried out through a survey designed to collect 
direct perceptions from the target audience. In conclusion, this work seeks to empower designers to work collaboratively with AI, 
recognizing the importance of human creativity, ethics and constant adaptation to new technologies. The proposed guidance aims 
to ensure that graphic designers remain a valuable part of the industry, integrating AI as a complementary tool rather than a total 
replacement threat.

Keywords: Artificial intelligence - Graphic design - Technological collaboration - Labor impact - Human creativity
- Ethics in technology
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Introducción
La inteligencia artificial ha sido un avance y a la vez una amenaza a la humanidad, 
principalmente por el reemplazo del ser humano en varias áreas de trabajo, como lo son 
los trabajos digitales. Para algunos, la IA en el diseño gráfico representa un temor: la idea 
de que los diseñadores humanos serán reemplazados por máquinas es una historia fácil de 
comprar. Conceptos como Realidad Virtual (VR), Realidad Mixta (MR), Realidad Aumentada 
(AR) y Aprendizaje Automático transforman una práctica que nace del arte un trabajo 
mecánico y poco empático, pero son estos los que marcarán el futuro y jugarán un papel 
crucial en el desarrollo de los futuros diseñadores. Kemeny, F. (1681227160000). En 2015, 
redacté un artículo en el que examinaba las opiniones de un grupo de diseñadores sobre 
el diseño prefabricado. En ese momento, Canva debuta con plantillas y moldes básicos, 
pero con la promesa de democratizar la producción gráfica. A pesar del avance de la IA, el 
papel del diseñador sigue siendo esencial. La creatividad y la capacidad de traducir ideas en 
experiencias significativas son habilidades humanas únicas que la IA aún no puede igualar. En 
lugar de reemplazar a los diseñadores, la IA se convierte en una herramienta poderosa que 
potencia su creatividad y acelera el proceso de diseño. La colaboración entre diseñadores y 
tecnología se vuelve crucial para impulsar la innovación y crear resultados sorprendentes. 
La Transformación del Diseño: Cómo la IA está Revolucionando el Mundo Creativo.

Revolucionando La amenaza de la inteligencia artificial para los diseñadores de experiencia 
de usuario es en gran medida infundada. Si bien la IA puede mejorar y automatizar ciertos 
aspectos del diseño, hay limitaciones inherentes a la tecnología y la naturaleza humana 
que hacen que el papel del diseñador siga siendo fundamental. Al adoptar una mentalidad 
proactiva, fortalecer habilidades humanas, adaptarse Al cambio y trabajar en colaboración 
con la IA, los diseñadores de experiencia de usuario pueden enfrentar con éxito los desafíos 
y aprovechar las oportunidades que la tecnología ofrece en lugar de temerles. La clave está 
en encontrar el equilibrio adecuado entre la tecnología y la creatividad humana para crear 
experiencias de usuario excepcionales en un mundo cada vez más digital y automatizado. 
Solca, A. (1681258493000). No, la Inteligencia Artificial no va a dejar a diseñadores sin 
trabajo. 

Materiales y Métodos
Métodos y Técnicas Utilizadas en la Investigación

Un enfoque cualitativo que me permitiera explorar a fondo la intersección entre la 
inteligencia artificial y el diseño gráfico. En la primera fase, me sumergí en la recopilación de 
información a través de la revisión de diversas bases de datos y páginas web especializadas 
en ambos temas. La técnica principal consistió en analizar críticamente la información 
obtenida, resumiéndola para destacar los aspectos más relevantes. En la siguiente etapa, 
centrada en el desarrollo de una pieza gráfica, utilicé herramientas digitales y plataformas 
disponibles en línea. El proceso comenzó con la creación de un esquema detallado que sirvió 
como guía para la elaboración concreta de la pieza gráfica.
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Población y Muestra Participante, Criterios para su Selección 

+Se dirigió a diseñadores gráficos y profesionales especializados en inteligencia artificial. 
Sin embargo, en el documento, no se especifican detalladamente los criterios para la 
selección de la muestra, lo cual podría aclarar aún más el alcance y la representatividad de 
la investigación.

Tipos de Análisis de Información Empleada

El análisis de la información se abordó desde una perspectiva descriptiva y cualitativa. Los 
resúmenes generados proporcionaron una visión detallada de los temas clave, destacando 
la relación entre la inteligencia artificial y el diseño gráfico. Además, se diseñó una encuesta 
para evaluar la efectividad de la pieza gráfica, con el objetivo de obtener retroalimentación 
directa de los participantes.

Resultados y análisis Tablas, figuras y ecuaciones

TÉCNICA INSTRUMENTO

Revisión Bibliográfica Artículos, libros, etc

Encuesta Cuestionario



43

Ana Sofía Solano-Sánchez, Emerson Alfonso Ching-Caraballo, Jhon Darium Calderón-Graterón, Cristian Fernando Ramírez-Peñaranda

Cronograma

Actividades

Mes es(semanas)

Agosto Septiembre Octubre Noviembre
Buscar información en 

bases de datos y páginas 
web acerca de la inteligen-

cia artificial y

de cómo está reemplazando 
al diseñador gráfico.

Seleccionar información

importante sobre el mal 
uso de la inteligencia 
artificial.

Realizar un resumen de la

información obtenida
Realizar esquema de la 

pieza

gráfica.
Elaboración de la pieza

gráfica.
Socialización de la pieza

gráfica.
Elaboración de una 

encuesta en la cual se 
evaluará la

Importancia de la pieza.
Revisión de las respuestas.

Revisión del alcance de la 
pieza gráfica mediante la 

encuesta.
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Presupuesto

servicios Unidad Cantidad Precio
Servicio energía 1.388 144 200.000
Servicio de internet 750 144 108.000
transporte 3.020 48 145.000
papelería 1.041 48 50.000
Total 503.000

Nomina Rol Unidad Cantidad horas Precio
Emerson Ching D grafico 10.756 144 1.549.000
Jhon Calderón D grafico 10.756 144 1.549.000
Ana Solano D grafico 10.756 144 1.549.000
Cris-
tian 
Ra-
mírez

D grafico 10.756 144 1.549.000

Darwin Cardozo 10.756 48 516.288
total 6.712.288

Rubros

Fuentes

TotalEstudiante FESC
Efectivo Especie Efectivo Especie

Personal 6.196.000 516.288 6.712.288
Equipos 7.600.000 283.200 7.883.200
Software 1.333.092 243.992 1.577.084
Ser-
vicios 
técni-
cos

3.402.288 1.134.096 4.536.384

Total 20.708.956



45

Ana Sofía Solano-Sánchez, Emerson Alfonso Ching-Caraballo, Jhon Darium Calderón-Graterón, Cristian Fernando Ramírez-Peñaranda

Tabla 4. Descripción de los equipos de uso propio (en miles de $)

Descrip-
ción

$/h

Ho-
ras 
de 

Uti-
liza 
ción

Justifica-
ción

Fuentes

TotalEstudiante Fesc

Espe-
cie

Efecti 
vo

Espe-
cie

Efectivo

Emer-
son 
ching

5.900 144 Inte-
gración 
de 
Com-
putador 
as para 
la Eje-
cución 
Optima 
del 
Proyec-
to

849.900 849.900

Jhon 
calde-
ron

5.900 144 Inte-
gración 
de 
Com-
putador 
as para 
la Eje-
cución 
Optima 
del 
Proyec-
to

849.900 849.900

Cris-
tian 
rami-
rez

5.900 144 Inte-
gración 
de 
Com-
putador 
as para 
la Eje-
cución 
Optima 
del 
Proyec-
to

849.900 849.900
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Sofia 
sola-
no

5.900 144 Inte-
gración 
de 
Com-
putador 
as para 
la Eje-
cución 
Optima 
del 
Proyec-
to

849.900 849.900

Darwin 
Cardo-
zo

5.900 48 Inte-
gración 
de 
Com-
putador 
as para 
la Eje-
cución 
Optima 
del 
Proyec-
to

283.200 283.200

Total 3.682.800

Descripción Cantidad Justificación Fuen-
tes

Total

Estudiante Fesc

Efectivo especie efectivo Especie
Licencia 
de adobe

4 serán utili-
zados para 
diseñar y 
mejorar

visualmente

253.400 79.873 1.333.092

la presenta-
ción
de datos e
imágenes 
en la
guía del
proyecto
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Li-
cencia 
office

4 serán em-
pleadas 
para la re-
dacción del 
contenido y

la

34.999 25.999 243.992

organización
de datos

To-
tal

1.577.084

Tabla 6. Descripción del servicio técnico (en miles de $).

Descripción $/h

Horas 
de utili-
zación Justifica-

ción

Fuentes

TotalEstudiante Fesc
Especie Especie

Técnico 
de siste-
mas

7.143 144 Encargado 
de mante-
ner y repa-
rar

los 
equi-
pos de 
com-
puta-
ción

1.028.592 342.864 1.371.456

Ingeniero 
en softwa-
re

16.484 144 Encargado 
de mantener 
los sistemas y 
programas de 
software

2.373.696 791.232 3.164.928

Total 4.536.384

Conclusiones
En este trabajo de investigación, hemos explorado la creciente influencia de la inteligencia 
artificial en el campo del diseño gráfico y hemos propuesto el desarrollo de una guía para 
ayudar a los diseñadores gráficos a mantener su relevancia en un entorno cada vez más 
automatizado. A lo largo de nuestro estudio, hemos identificado varios factores clave que 
subrayan la importancia de esta guía, como la necesidad de combinar la creatividad humana 
con las capacidades de la inteligencia artificial, la importancia de la actualización constante 
de habilidades y la adaptación a las nuevas tecnologías, así como el papel fundamental de 
los diseñadores en la toma de decisiones éticas en el diseño. Nuestra investigación revela 
que, si bien la inteligencia artificial puede realizar tareas específicas de diseño de manera 
eficiente, todavía existe un espacio crucial para la creatividad humana, la empatía y la 
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comprensión de las necesidades del cliente. La guía propuesta se enfoca en empoderar a los 
diseñadores para que trabajen en colaboración con la inteligencia artificial, aprovechando su 
potencial para mejorar la eficiencia y la productividad sin perder de vista su papel esencial 
en la toma de decisiones creativas y estratégicas. En última instancia, esta guía tiene 
como objetivo garantizar que los diseñadores gráficos puedan adaptarse a un entorno en 
constante evolución y seguir siendo una parte valiosa en la industria del diseño. Al abrazar 
la tecnología y las oportunidades que brinda, los diseñadores pueden seguir creando 
soluciones visualmente impactantes y éticamente sólidas, lo que garantiza su continuidad 
en un mundo donde la inteligencia artificial es una herramienta complementaria, en lugar de 
una amenaza de reemplazo total.
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