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Resumen

Las herramientas tecnolégicas han llegado a la practica pedagoégica para quedarse y evolucionar. En la actualidad el
creciente interés de los nifios por la tecnologia ha causado la emergencia de herramientas didacticas para facilitar el
aprendizaje. La mezcla de juegos, colores, sonidos, personajes y la asociacién de estos a la adquisicién de las competencias
de diversas asignaturas. Ha facilitado la practica pedagégica, debido a la motivacion que despierta en ellos. EI Objeto
Virtual de aprendizaje OVA Big Toy, fue disefiado como un prototipo funcional para la ensefianza de inglés en nifios de
preescolar y primero, segin el contexto nacional del programa Colombia Bilingiie, previo diagndstico de las condiciones
tecnoldgicas de la institucién educativa, grado de manejo de las herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes de
preescolar a primero y el conocimiento de vocabulario basico por parte de los estudiantes de preescolar y primero de ciento
dos instituciones educativas rurales y urbanas, publicas y privadas del departamento de Norte de Santander. La presente
investigacion expone la evaluacion del OVA Big Toy, como herramienta para la ensefianza del inglés, mediante el analisis del
desempefio funcional, pedagdgico y curricular, enmarcado en las siguientes categorias: mecanismos de soporte, flexibilidad,
comunicacioén, proceso de aprendizaje, implementacién e innovacion.
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Abstract

Technological tools have reached the pedagogical practice to stay and evolve. At present, the growing interest of children in
technology has caused the emergence of teaching tools to facilitate learning. The mixture of games, colors, sounds, characters
and their association with the acquisition of the competences of various subjects, has facilitated the pedagogical practice,
due to the motivation that awakens in them. The OVA Big Toy Virtual Learning Object, was designed as a functional
prototype for teaching English in preschool children and first, according to the national context of the bilingualism program
of Colombia, prior diagnosis of the technological conditions of the educational institution, knowledge of technological
tools by the preschool and first teachers and the knowledge of basic vocabulary by the preschool students and first of one
hundred two rural and urban, public and private educational institutions of the department of Norte de Santander. The
present investigation exposes the evaluation of the Big Toy OVA, as a tool for teaching English, through the analysis of
functional, pedagogical and curricular performance, framed in the following categories: support mechanisms, flexibility,

communication, learning process, implementation and innovation.

Keywords: Ova quality, English teaching, preschool education, primary basic education, virtual

learning object, learning process.

Introduccion

En la actualidad la educacién estd marcada
en su proceso de ensefianza-aprendizaje, por
los cambios socio culturales y tecnoldgicos
que se presentan en la sociedad [1].

Segin [2] cada sociedad requiere que
su sistema educativo se oriente a dar
respuestas a las necesidades y demandas
de la actualidad, en esta era, donde la
tecnologia es la base principal del desarrollo
cientifico, metodologico de la ensefianza para
un bienestar social, es importante que los
profesionales en la educacién permanezcan
en constante interaccion con ellas, que
ahonden en las ventajas que brindan como
herramientas de enseflanza siendo este
un instrumento no solo para la impartir
conocimiento sino para la adquisicién
del mismo. Internet ofrece una serie de
posibilidades para incorporar las Tecnologias
de Informacién y Comunicacion (TIC) en
la educacién, de manera que se incorporen
los recursos que se pone a disposiciéon en
el proceso de aprendizaje. No obstante, el
docente debe conocer sus recursos, dado
que tiene la responsabilidad de procurar el
desarrollo de capacidades en el estudiante,
que le permitan pasar de consumidor de

informaci6n a generador de conocimiento [3].

América Latina como en el caribe presenta
una deficiente competitividad, que se
acentua con lallegada de la globalizacion de
los mercados, segun [4], “la implementacién
de un nuevo orden mundial requiere
sociedades, con capacidad de generar
conocimiento y utilizar dicho conocimiento,
para la construcciéon de un mejor futuro”.
De acuerdo a lo anterior [5], refiere que
las caracteristicas pedagoégicas de un
Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)
debe promover las habilidades y adquirir
nuevas competencias en el area de la lectura
y escritura para la solcuiéon de problemas
de la vida diaria. Ensefiar a reflexionar al
estudiante en su entorno escolar, permitira
al mismo desarrollar valores y resolver
problemas en su entorno social [6], [7].

En Colombia, durante los ultimos dos
décadas, se viene notando un alto grado de
interés en torno al tema del bilingiiismo como
de la educacidn bilingiie en general, debido al
reconocimiento explicito en la Constitucion
Politica de 1991 de Colombia [8], como una
naciéon multilinglie y pluricultural, gracias a
la politica de apertura econdémica. Debido a la
relacion directa entre el desarrollo econémico
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con el conocimiento del inglés como segunda
lengua, especificamente. Siendo congruente
la relacion directa entre el conocimiento del
idioma y las oportunidades de expansion de
los mercados [9].

Recientemente, El Programa Nacional de
Bilingiiismo (2004-2019) ha focalizado,
de manera directa, la atencién de las
autoridades educativas, los profesores,
directivos, padres de familia e investigadores
sobre la problematica del bilingliismo y de
la educacién bilingilie a nivel nacional. Sin
embargo, no existe un avance significativo
en cuanto al mejoramiento de la ensefianza-
aprendizaje de un segundo idioma en
Colombia [10].

En el campo de la educacién, una de las
herramientas digitales mas utilizadas son
los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA).
Por su adaptabilidad a diversos contextos
tecnologicos, contenidos e incorporaciéon de
herramientas didacticas basadas en audio
y video, facilidad de uso y el interés que
despierta en los estudiantes dentro y fuera
del aula de clases [11].

Bajo este contexto se considerd pertinente
disefiar un Objeto Virtual de aprendizaje,
denominado Big Toy, para la ensefianza
de inglés en nifios de preescolar y primero,
segun el contexto nacional del programa
Colombia Bilingue, previo diagndstico de
las condiciones tecnoldgicas de la institucion
educativa, conocimiento de herramientas
tecnologicas por parte de los docentes de
preescolar y primero y el conocimiento
de vocabulario basico por parte de los
estudiantes de ciento dos instituciones
educativas rurales y urbanas, publicas y
privadas del departamento de Norte de
Santander. Para el desarrollo de la interfaz
grafica del Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA) la malla curricular del programa
Colombia Bilingiie, distribuidos en seis (6)
modulos: formas y colores, vocales, animales,
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partes de la casa, numeros del cero (0) al
nueve (9) y las partes del cuerpo. Cada uno
de los temas acompafiados de imagenes en
colores vicos, brillantes sonidos asociados
a la imagen, palabras y la pronunciaciéon
de cada una de ellas. Una vez terminado y
probado el OVA Big Toy, se realizé la entrega
y capacitacion de los docentes de las ciento
dos instituciones educativas beneficiadas en
Octubre del afio 2018, con el compromiso de
evaluar un afio después el desempefio del Ova
y su impacto en el proceso de aprendizaje de
los nifios y nifias de preescolar y primero.

Mediante elanalisis deldesempefio funcional,
pedagégico y curricular, enmarcado en
las siguientes categorias: mecanismos
de soporte, flexibilidad, comunicacién,
proceso de aprendizaje, implementacion
e innovacién. Adaptando la guia para el
andlisis de la calidad de objetos virtuales
de aprendizaje de los autores [1], pretende
perfeccionar el prototipo funcional con el
objeto de entregarlo a mas instituciones
educativas que no cuenten con herramientas
didacticas innovadoras para el aprendizaje
del inglés y evaluar el desempefio del OVA
Big Toy, como herramienta de ensefianza del
inglés, en nifios de preescolar y primero.

Materiales y Métodos

El tipo de investigacion es descriptiva de
campo bajo el paradigma cuantitativo, ya que
trata de identificar la naturaleza profunda
de las realidades, su sistema de relaciones,
su estructura dindmica, En tal sentido
[12], plantean que los estudios descriptivos
buscan especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier
otro fendmeno que se someta a un analisis.

El estudio de campo es el analisis sistematico
de problemas en la realidad, con el propésito
bien sea de describirlos, interpretarlos,
entender su naturaleza y factores
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constituyentes, explicar sus causas y efectos, o predecir su ocurrencia haciendo uso de
métodos, caracteristicas de cualquiera de los paradigmas o enfoques de investigacion
conocidos o en desarrollo. Igualmente [13] expreso que la investigacion de campo es aquella
que consiste en la recoleccién de datos directamente de los sujetos investigados o de la
realidad donde ocurren los hechos (datos primarios) sin manipular o controlar variable
alguna, es decir, el investigador obtiene la informacidn, pero no altera las condiciones
existentes.

Construccion y aplicaciéon del instrumento

El instrumento de evaluacién se adoptdé de [1], evaluando las siguientes categorias:
mecanismos de soporte, flexibilidad, comunicacion, proceso de aprendizaje, implementacion
e innovacion, en una escala de valoracion de uno a tres, donde uno es desempeio bajo, dos

es desempefio medio y tres alto (tabla I).

Tabla I. Instrumento de evaluacién del OVA Big Toy

o Indicadores o items
"R
E | B
u ®
3 |4
7
Los mecanismos del objeto virtal de aprendizaje tienen consistencia de uso.
.§ El objeto virtual de aprendizaje presenta una adecuada secuencia de actividades.
v &
¢
g § El obyeto vartual de aprendizaje presenta navegacion sencilla, acorde a la edad de los miffos.
u
"; El funcionamiento del objeto virual de aprendizaje es el adecuado (corre bien), no hay des
8 = configuracion.
4 T
; :_‘-’: La utiizacion del objeto vartual de aprendizaje responde a las necesidades e mtenciones de su
ZU g aprendizaje.
é La instruccién da utilidad o uso o navegacion del objeto virtual de aprendizaje es clara o
wtuitiva.

La informacién presentada es clara, concreta y comprensible para que realice las actividades.

Las actvidades programas del objeto virtual de aprendizaje permite mteractuar con otra clase de
informacidn (libros, revistas, web) que o desarrollan en fa clase.

Informacién

El objeto virtual de aprendizaje 3o adapta a la edad del nifio v el grado.

El objeto virtual de aprendizaje ofrece ejercicios diferentes y graduados al mmo de su
aprendizaje

La mformacién presentada le permite comegir errores sobre los conceptos o las mismas
actividades.

Flexabahidad

Estrategia de
aprendizaje

El objero virtual de aprendizaje contribuye a mejorar el aprendizaje auténomo

La informacion del objeto virmal de aprendizaje es preciza, clara e innovadora para el
aprendizaje

Los medios de comunicacién vtihizados en el objeto vartual de aprendizaje son los adecuados v
agradables para el aprendizaje

Fi objeto virtual dz aprendizaje promueve la comunicacion entre lox estudiantes y el docente

Medios

Permute interactuar con sus companeros.

Comunicacion

El objeto virtual de aprendizaje le ofrece un busn ambiente de aprendizaje agradable v
motivador

Interaccion

Al docente se le facilita el aprendizaje con la ayuda del objeto virtual de aprendizage.
Las actividades programadas le permiten adquinic valores como la participacion v la
responsabilidad.

Proceso de
aprendizaj
e
IDesarrollo
soctal

Fuente: [1]
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Continuacion Tabla I. Instrumento de evaluacién del OVA Big Toy

El objeto virtual de aprendizaje promociona la autoevaluacion de los conocimientos que deben
g scr adquiridos.
:g El objeto virtual de aprendizaje perimte procesos de autorregulacion del ritmo de aprendizaje.
% La intcraccion con ¢l objeto virtual de aprendizaje gencra cambios favorables cn conceptos,
& habilidades y actitudes.
El objeto virtual de aprendizaje incluye colores, personajes y sonidos aptos para la enschanza.
El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimientos sobre: Formas y colores, de
forma efectiva para la enschanza.
El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimientos sobre: Numeros del 1 al 100,
_g contar y asociar el nfunero con la cantidad visualizada, de forma efectiva para la flanza,
G| El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimicntos sobre; Los integrantes de la
& familia y el cuerpo humano, de forma cfectiva para la ensciianza
(; El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimientos sobre: Las partes de la casa,
:g de forma cfectiva para la ensciianza.
& El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimientos sobre: Las frutas y verduras,
‘g de forma efectiva para la ensefianza.
El objeto virtual de aprendizaje proporcionado los conocimicntos sobre: Los animales salvajes
Y les de la granja, de forma cfectiva para la enscilanza
El objeto virtual de aprendizaje permite memorizar informacion.
& La utilizacion del objeto virtual de aprendizaje mejora la actitud hacia el nso de TIC para el
. :g aprendizaje del inglés.
:g 8, La inclusion del objeto virtual de aprendizaje mejora sus habilidades para la comprension del
5 g‘ icma.‘ i _ i — : i _ i
g 8 El objeto \_'u'tual df: aprcnfhzajc apllc_av los prm?lplos‘dc disciio \uuvgrsal del aprendizaje (trabajo
= 9 con todo tipo de dlscagacnd_ad) pc_muu:udo la mclus_u'm de los estudiantes.
£ () Es importante el uso del objeto virtual de aprendizaje para desarrollar la clase.
g La iteraccion con <l OVA le permite desarrollar sus habilidades de pensamiento.
it 8 Al realizar las actividades cxiste interaccion activa entre estudiante y ¢l objeto virtual de
__% 2 aprendizaje.
E‘ —'E Los conceptos son de facil aprendizaje por la interaccidn sonido - imagen.
w

Fuente: [1]

Resultados y Analisis

Mecanismo de soporte: la navegacion
y la conectividad contaron con el 100% de
calificacion tres (3), desempeiio alto, las
instituciones educativas afirmaron que
el OVA Big Toy es frecuentemente usado,
cuenta con secuencia de actividades clarasy
sencillas, acorde a la edad de los estudiantes,
corre sin problemas y responde a las
necesidades de aprendizaje correspondiente
a la malla curricular del programa Colombia
Bilingiie del Ministerio de Educacién
Nacional.

Flexibilidad: En la subcategoria
informacion, los docentes y directivos de las
instituciones educativas manifiestan que la
informaciéon presentada es clara, concreta
y comprensible al 100% y las actividades

que contiene permiten interaccién con otras
clases de informacién. En la subcategoria
estrategias de aprendizaje se estima que las
estrategias estdn acorde a la edad y grado
de los ninos, permite ejercicios graduados
al ritmo de aprendizaje y este contribuye a
mejorar el aprendizaje auténomo, contando
con una calificacién de tres (3), mientras
que en el item correcciéon de errores, existe
una variaciéon de la percepcion, logrando un
desempefio medio calificado como dos (2).

Comunicacion: Los medios y lainteraccion
que ofrece el OVA Big Toy, tiene un alto
rendimiento, la informacién es precisa, clara
e innovadora, promueve la comunicacién
entre docente y el estudiante, entre los
compaferos de estudio, en un ambiente
agradable y motivador.

Mundo Fesc, 10 (19), pp. 233-241 Enero-Junio, 2020, ISSN 2216-0353, 2216-0388



Objeto virtual de aprendizaje Big Toy como herramienta de ensefianza de inglés en niiios de preescolar y primero

Proceso de aprendizaje: El desarrollo
socialylaautorregulacién del aprendizaje que
promueve Big Toy, se basa en la adquisicion
de participacién, promoviendo habilidades
y actitudes en torno a la responsabilidad,
actitud, logrando un alto rendimiento en
el 100% de las instituciones evaluadas.
El desarrollo cognitivo que es altamente
favorable, puesto que incluye colores, sonidos
y personajes aptos para la enseflanza del
inglés, mejorando significativamente la
memorizacién, gracias a la asociacién de
la imagen, sonido y su significancia. . Con
respeto al contenido de los temas que aborda
el OVA Big Toy, existe un alto rendimiento
en los, modulo, formas y colores, integrantes
de la familia, el cuerpo humano, frutas y
verduras, animales salvajes y animales de
la granja, mientras que un rendimiento
medio en el médulo partes de la casa y
un rendimiento bajo, calificacién uno (1)
en el tema los numeros del 1 al 10 y sus
combinaciones hasta el 100.

En las subcategorias uso, apropiaciéon y
simulacién se evidencia un desempefio
altamente gratificante, puesto que permitié
lainclusion de nifios y nifias con discapacidad
visual y auditiva, gracias a la combinaci6n de
imagen y sonidos, aumentando el uso de las
TICS por parte de docentes y estudiantes, la
comprension de los temas de forma efectiva.

Conclusiones

En la actualidad la educacién esta marcada
en su proceso de ensefianza-aprendizaje por
los cambios socio culturales y tecnolégicos
que se presentan en la sociedad, uno de esos
cambios es el uso de las nuevas tecnologias
de la informacién y comunicaciéon (TIC’S),
por esta razoén los docentes tiene la necesidad
y el compromiso de llevar a sus educandos
a vivir un proceso de aprendizaje basado
en experiencias innovadoras. De acuerdo
a [14] el aprendizaje se perfecciona cuando
los docentes utilizan mayor cantidad de
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herramientas, los cuales deben ser disefiados
o seleccionados con el fin del objetivo a
alcanzar.

Es fundamental brindar educaciéon de
calidad a los estudiantes en sus primeros
afios de escolaridad, llevando esta premisaa
la busqueda de herramientas que ayuden a
los nifios y niflas en la formacién académica
y para la vida. S6lo desde la base de los
primeros grados de educacién se pueden
forjar a futuro estudiantes mas capacitados,
motivados y empoderados, que utilicen de
manera acertiva las tecnologias cambiantes
que apoyen el aprendizaje de una segunda
lengua. Asi mismo se debe reconocer que
las herramientas tecnolégicas promueven
el aprendizaje dindmico y ofrece a los
estudiantes motivaciéon que permite captar
su atencién en los procesos de ensefiana -
aprendizaje obteniendo en ellos destrezas en
el idioma inglés; que es el objetivo de esta
investigaciéon [15].

De acuerdo [17] la practica pedagdgica debe
atender a las necesidades del contexto en
el cual se ejerce, por tanto el desarrollo de
habilidades en la lengua extranjera unida
a las ventajas que ofrece las TICS, el apoyo
de las politicas publicas que actualmente
acogeny promuevan el uso de las tecnologias
en la educacion basica, abren la oportunidad
de promover proyectos eficientes, eficaces,
pertinentes en su efecto viables, debido
en gran medida a que esta asignatura
es utilizada en la vida cotidiana, siendo
necesario el inglés como primer idioma a
nivel mundial. El manejo del inglés esta
relacionado directamente con el potencial
innovador de una nacién, la economia de un
pais, el tipo de empleo y remuneracién de la
poblacién en edad productiva y el desarrollo
social de un individuo Indice de Aptitud en
Inglés [18] y [19].

Para el diseiio de un OVA, se hace necesario
la integracion de diferentes factores como
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los son el manejo conceptual, el manejo
comunicativo y el manejo tecnolégico en
la aplicaciéon de los diferentes contenidos
de aprendizaje que se quiera impartir. Por
este motivo la importancia de innovar con
una estrategia que llame la atencién tanto
de los docentes para facilitar su ensefianza
y del estudiante con una forma de
aprendizaje didactica; donde la flexibilidad,
sencillez y agilidad logre alcanzar los
objetivos propuestos para los estudiantes
asignados[20].
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